HALOWA LIGA FIRM 2011
REGULAMIN ROZGRYWEK


Podstawowe przepisy
- bramki o wymiarach 2x3 metra;
- boisko halowe o wymiarach 40 m x 20 m;

- w drużynie występuje 4 zawodników w polu + bramkarz;
- czas gry 2 x 25 min, piłka futsalowa
- warunkiem przystąpienia do rozgrywek jest wpłacenie kwoty wpisowego do dnia 25 listopada br.
Obowiązki organizatora rozgrywek
- prowadzenie ewidencji zawodników, zakładki ze składami i zdjęciem drużyny na stronie ligi
- opracowanie terminarza rozgrywek;

- weryfikacja wyników spotkań, prowadzenie tabeli ligi
- prowadzenie statystyk najlepszego strzelca ligi
- rozpatrywanie protestów zgłoszonych przez poszczególne zespoły;

- zapewnienie wszystkiego co jest potrzebne do rozegrania spotkań tj. obsady sędziowskiej na poszczególne spotkania, piłek, znaczników itp.
- zapewnienie zabezpieczenia medycznego podczas rozgrywek oraz wezwanie w razie potrzeby karetki pogotowia;

- zapewnienie przebieralni wraz z natryskami;
- umieszczanie wszystkich informacji dotyczących ligi, wyników, terminarza itp. na stronie www.pilkahalowa.pl
Miejsce i terminy rozgrywania spotkań
Rozgrywki odbywać się będą w soboty w ciągu dnia na hali w  Gdańsku, ul. Stanisława Wąsowicza 30, niedaleko hali Oliwia, przy gimnazjum sportowym nr 24.
- Rozgrywki prowadzone będą zgodnie z terminarzem dostarczonym Kapitanom drużyn.

- Wszystkie terminy spotkań są obligatoryjne. Zmiana terminu rozgrywania meczu wyłącznie w wyjątkowych, uzasadnionych  sytuacjach, zgłoszona ona jednak musi być u organizatora rozgrywek, nie później jednak niż na 3 dni przed datą rozgrywania meczu. 
Początek rozgrywek - 3 grudnia, koniec planowany jest w połowie lutego. 
- Jeżeli jedna z drużyn nie stawi się na boisku, najpóźniej 5 minut po terminie ustalonym przez organizatora, sędzia odgwizduje koniec zawodów. Drużyna, która bez podania przyczyny nie zgłosiła się na mecz, karana jest walkowerem w stosunku 5-0 oraz 1punktem minusowym.

- Warunkiem powtórnego rozegrania meczu, w którym przyznany został walkower, jest wyrażenie zgody na jego powtórkę ze strony Kapitana drużyny przeciwnej oraz wpłata kwoty 200 zł tytułem kosztów organizacyjnych.
Zgłoszenie drużyny i zawodników do rozgrywek

Drużyna występuje w składzie: 4 zawodników w polu + bramkarz. Zespół może zgłosić do rozgrywek maksymalnie 12 zawodników.
- W zespole występować mogą wyłącznie zawodnicy umieszczeni na liście zgłoszeniowej. Do listy tej w trakcie sezonu można dopisać/wymienić 3 zawodników, nie później jednak niż na pięć meczy przed zakończeniem sezonu. Liczba graczy nie może jednak przekraczać 12 zawodników. Nie mogą to być zawodnicy występujący w innych zespołach.

- Zawodnicy biorący udział w rozgrywkach są ubezpieczeni we własnym zakresie.

- W trakcie trwania sezonu zawodnik może występować wyłącznie w jednej drużynie. Organizator zachowuje sobie jednak prawo do rozpatrywania indywidualnych przypadków przejścia do innego zespołu (po złożeniu pisemnej prośby przez kapitana danego zespołu na ręce organizatora rozgrywek)
System rozgrywek

- W lidze zespoły rozgrywać będą swoje spotkania systemem „każdy z każdym”.

- Punktacja – zwycięstwo: 3 pkt., remis: 1 pkt., porażka: 0 pkt., walkower: -1 kpt.

- O miejscu w tabeli decyduje: większa ilość zdobytych punktów, bezpośrednie spotkanie, stosunek bramkowy, większa ilość strzelonych bramek. 

- W przypadku wcześniejszego wycofania się drużyny z rozgrywek, spotkania z jej udziałem zostaną anulowane.

Drużyna, która 3 razy odda walkower, zostaje automatycznie usunięta z rozgrywek ligowych. 
Protesty
Kierownicy/kapitanowie poszczególnych zespołów posiadają prawo do wnoszenia protestów dotyczących ściśle przebiegu rozgrywek.

Protesty przyjmowane będą jedynie w formie pisemnej, najpóźniej 1h po zakończeniu danego spotkania. 
Przepisy odnośnie rzutu karnego i zmian
Rzut karny wyznacza się w odległości 6 m od środka linii bramkowej.
Ilość zmian jest nieograniczona, dozwolone są zmiany powrotne. Zawodnik najpierw opuszcza plac gry, dopiero w tym momencie może wejść jego zmiennik. Nie obowiązują zasada „spalonego” oraz rzutu karnego po 5 faulach. Wymiana piłki podczas zawodów może nastąpić wyłącznie za zgodą sędziego.
Ubiór zawodników

Zawodnicy poszczególnych zespołów biorących udział w rozgrywkach zobowiązani są do występowania w jednolitych koszulkach oznaczonych numerami (takimi jak na formularzu zgłoszeniowym), przy czym bramkarze muszą się różnić ubiorem od pozostałych zawodników. W przypadku, gdy obydwa zespoły przystąpią do gry w bardzo podobnych strojach, sędzia ma prawo do nakazania założenia oznaczników przez zespół, który w terminarzu rozgrywek pełni rolę gospodarza. Kapitan jest jedyną osobą na boisku, która ma prawo do dyskusji z sędzią prowadzącym zawody. Dopuszczalnym obuwiem są buty „turfy” lub buty halowe. Obowiązuje bezwzględny zakaz grania w korkach.
Sędzia egzekwuje przestrzeganie przepisów gry. Dostarcza organizatorowi rozgrywek informacje o sankcjach nałożonych na zawodników lub przedstawicieli drużyny, oraz incydentach mających związek z zawodami. Decyzje sędziego dotyczące oceny faktów związanych z grą są ostateczne. Zawody prowadzić będzie jeden sędzia.

Czas gry

Czas trwania gry: 2 x 25 minut. Czas trwania przerwy między połowami : 5min
Rozpoczęcie i wznowienie gry

Drużyna wygrywająca losowanie ma prawo wyboru strony boiska lub rozpoczęcia gry od środka. Przepisowa odległość przeciwnika od piłki podczas jej wprowadzania do gry, rzutów wolnych, autów oraz rzutów rożnych wynosi 3 metrów.

Auty wznawiane są nogą, piłka musi znajdować się na linii bocznej boiska. 
Bramkarz wprowadza piłkę do gry ręką.

Rzuty wolne mogą być wykonywane bez gwizdka sędziego. Na życzenia gracza sędzia odsuwa mur na prawidłową odległość i jest to jednoznaczne iż rzut wolny wykonywany jest na gwizdek. 
Gra niedozwolona i niesportowe zachowanie

Sędzia na prawo karać zawodników za przewinienia żółtymi kartkami, za wyjątkowo niesportowe zachowanie czerwonymi kartkami. Zawodnik ukarany czerwoną kartką opuszcza plac gry, na który już w tym meczu nie wraca. Zespół gra w osłabieniu przez 3 min lub do momentu straty bramki. Po tym czasie  skład może uzupełnić inny zawodnik. Zawodnik, który otrzyma czerwoną kartę może zostać ukarany zakazem gry w następnych meczach.
Decyzję o wysokości kary podejmuje organizator, po zapoznaniu się ze szczegółowym opisem wydarzenia przez sędziego.

Za wyjątkowo nie sportowe zachowanie i jawne nieprzestrzeganie zasad fair play przez cały zespół lub poszczególnych graczy sędzią może przyznać walkower drużynie przeciwnej.

Postanowienia końcowe

Nieznajomość przepisów gry przez poszczególne zespoły nie zwalnia ich od ponoszenia odpowiedzialności za ich nieprzestrzeganie.
Powyższe przepisy zasad gry, przed pierwszym swoim meczem otrzyma każdy z zespołów uczestniczących w rozgrywkach.
W sprawach, które niniejszy regulamin nie rozstrzyga jednoznacznie Organizator zastrzega sobie prawo do podjęcia ostatecznej decyzji. W przypadkach uzasadnionych organizator ma prawo do zmiany regulaminu i harmonogramu rozgrywek. Decyzje podjęte przez Organizatora są ostateczne i niepodważalne. 
Za rzeczy oraz inne przedmioty pozostawione i zagubione w szatni oraz na hali – organizator rozgrywek nie odpowiada.







